
 

Hinführung: Über das Leben der Tiere und 
Personen, die in der Geschichte vorkommen, 
sprechen. 

Ausgestaltung durch Bewegung: Bewegungen der 
Tiere bzw. Hauptfiguren der Geschichte 
nachahmen und darstellen. 

 

Verklanglichen der Geschichte: Weiterführung 
des Bewegungsspiels. Geschichte erzählen und 
mit den Instrumenten begleiten.  

Darstellungsspiel: Es wird die Geschichte 
nochmals erzählt, einige Teilnehmer unterstützen 
mit den Instrumenten, die anderen versuchen den 
Ablauf der Geschichte mit Bewegungen 
darzustellen. 

Bilder oder Bilderbücher einsetzen 

Die Bewegungen mit den 
entsprechenden Orff-

Instrumenten begleiten – zuvor 
gemeinsam Instrumente 

aussuchen und zuordnen. 

Inhalt der Geschichte und Ablauf 
mit Instrumenten vorstellen – 

Zuteilung der Instrumente. 
 
 

Alle Teilnehmer können mit 
einbezogen werden. 

Erzählpause beachten, sodass 
genug Zeit für das Anspielen der 

Instrumente übrigbleibt. 

 

KLANGGESCHICHTEN 

-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

 
 

MITEINANDER EINE 
GESCHICHTE 

VERKANGLICHEN 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

Tipps zum Begleiten von 
Klanggeschichten: 


